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基于 Unity 的角色扮演游戏的设计与实

20

现
栗强强 1，2 唐文春 1，2

1. 重庆移通学院大数据学院 重庆 401520

2.公共大数据安全技术重庆市重点实验室 重庆 401520

摘要：随着游戏从 2D 向 3D 及 VR 的演进，品质要求不断提升。一款成功的游戏需融合优秀剧情、

角色设计、精美画面、流畅操作及独特玩法。Unity 引擎以其强大功能成为游戏开发的首选，支

持高效创作。本文基于 Unity 设计并开发一款角色扮演游戏，通过构建主角角色扮演系统，提供

全面行动能力，旨在满足玩家对高品质游戏的需求，增强游戏的挑战性与趣味性。

关键词：游戏开发；Unity 引擎；主角系统

引言

在计算机游戏演进的壮丽历程中，从早期

FORTRAN 编写的简单游戏，到如今 3D 沉浸式

体验，游戏技术经历了翻天覆地的变革。RPG

游戏作为其中翘楚，凭借丰富的剧情、复杂角

色关系及广袤世界，深受全球玩家喜爱。

随着 Unity 引擎的普及，其高效开发、跨

平台兼容等优势为 RPG 创作带来革新机遇。然

而，当前研究多停留于 Unity 基础功能层面，

对 RPG 特有设计、玩法创新及用户体验优化的

探讨尚显不足。所以，深入探索 Unity 引擎下

RPG 游戏的设计与实现，为开发者提供实践指

引与理论支撑具有重要意义。

国内外 RPG 发展各具风采。国内市场趋向

多元化与创新化，经典与现代元素交融，彰显

中华文化魅力；国外则分日式细腻与西方自由

两大流派，展现了 RPG 的多元面貌。面对市场

激烈竞争与玩家高要求，如何利用 Unity 引擎

打造既符合需求又具创新精神的 RPG，成为开

发者面临的关键挑战。

本文旨在通过分析基于 Unity引擎的 RPG

游戏设计与实现过程，探讨如何在剧情设计、

角色塑造、场景构建、任务设置及交互体验等

方面实现创新，以期为游戏开发领域提供新的

思路与方向。同时，本文也期望通过实际案例

的展示与分析，为游戏开发者提供可借鉴的实

践经验与理论支持，共同推动 RPG 游戏的发展。

1 游戏可行性与需求分析

1.1 市场需求和游戏设计吸引力

目前，RPG 游戏在全球范围内拥有庞大的

市场需求，尤其是在互联网和移动设备的普及

推动下，RPG 游戏已成为游戏市场的重要组成

部分。广大玩家群体对深度、沉浸式的 RPG 游

戏展现出强烈兴趣，这为本游戏提供了巨大的

用户潜力。RPG 游戏以其丰富的故事情节、精

心设计的角色以及构建精细的游戏世界著称，

这些元素能够有效吸引玩家深入游戏并持续

留存。此外，本游戏还融入了多样化的玩法，

如战斗系统、任务系统、角色解锁等，旨在保

持玩家的兴趣和参与度，进一步提升游戏的可

玩性。

1.2 技术可行性

Unity 作为一款广受欢迎的游戏引擎，为

RPG 游戏的开发提供了诸多便利。其强大的图

形引擎支持丰富的图形特效和渲染功能，能够

轻松实现精美的游戏世界和角色模型，包括光

影效果、材质渲染、粒子系统等，显著提升游

戏的视觉表现力。Unity 的可视化编辑器使游
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戏开发过程更加直观高效，同时支持多平台发

布，如 PC、移动设备、主机等，有助于扩大

游戏的受众范围。此外，Unity 具有良好的可

扩展性和定制性，允许开发者根据需求编写自

定义脚本和插件，满足 RPG 游戏的独特需求。

内置的成熟物理引擎和碰撞检测系统则确保

了角色行为和交互的真实性与流畅性。综上
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所

述，Unity为 RPG 游戏的开发提供了强大支持，

有助于加速开发进程，提升游戏质量和用户体

验。

1.3 时间可行性

为确保玩家能够迅速上手并享受游戏乐

趣，本游戏在初期设计了详尽的新手指导过程。

这一过程旨在帮助玩家快速掌握游戏操作，避

免因不熟悉操作而导致的挫败感。同时，本游

戏定位于休闲娱乐，操作设计简洁明了，避免

高难度操作带来的门槛，确保玩家能够轻松愉

快地享受游戏过程。

1.4 法律可行性

本游戏严格遵守相关法律法规，确保游戏

中使用的所有元素（包括角色、剧情、音乐、

画面等）均经过合法授权，避免侵犯他人知识

产权。同时，遵循各大平台（如Steam、AppStore

在 RPG 游戏中，主角作为玩家控制的角色，

需具备基本的行动功能，包括前后左右移动

等）的上线规定，确保游戏在平台上的合法合

规性。此外，本游戏还遵循《个人信息保护法》

等相关法律法规，对用户的个人信息进行合法

合规的收集、存储、使用和保护，保障用户隐

私权益。对于游戏中使用的第三方软件、引擎、

库或资源，也确保其合法合规性，并遵循相应

的许可和使用条款。

1.5 基本功能需求

、

攻击、防御、使用技能及翻滚等。移动功能使

玩家能够自由探索游戏世界；攻击功能则用于

对抗敌人、完成任务；防御和翻滚技能则帮助

玩家在遭遇攻击时保护自身。这些功能的实现

对于提升游戏的可玩性和玩家的沉浸感至关

重要。

1.6 性能需求分析

性能需求分析在游戏开发中占据重要地

位，它直接关系到游戏的流畅度、稳定性和响

应性。本游戏在性能需求分析方面主要考虑以

下几个方面：首先，明确系统硬件要求，包括

处理器速度、内存大小、显卡类型等，以确保

游戏在不同硬件配置下均能良好运行；其次，

选择适合游戏类型的游戏引擎（如 Unity），

并评估其性能特点；最后，关注渲染性能，通

过评估不同渲染技术和效果对游戏性能的影

响，找到画面质量与性能之间的最佳平衡点。

2 游戏设计

2.1 游戏整体结构分析

在游戏设计过程中，合理的架构是保证游

戏可扩展性、可维护性及高效开发的关键。本

文采用 MVC（Model-View-Controller）框架

作为游戏开发的基础架构，以实现游戏各功能

模块的有效分离与协同工作。在 MVC 框架下，

游戏的数据处理与逻辑运算被封装在 Model

层，负责游戏状态与规则的维护；用户界面设

计与展示则由 View 层承担，确保玩家能够直

观交互；而 Controller 层则作为两者的桥梁，

负责处理用户输入，并控制数据流与事件响应。

这种架构模式不仅降低了模块间的耦合度，还

促进了代码的复用与团队的协作，为游戏的后

续维护与升级奠定了坚实基础，本游戏类图如

图 1-图 3 所示。
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图 1 游戏开发 UI 面板类图

图 2 游戏开发数据管理器类图



Journal of Natural Science Research (JNSR)《自然科学研究》 ISSN 3022-8859 Vol. 1 No.3 September 2024

23

图 3 游戏开发游戏场景相关类图

2.2 UI 结构设计

UI 结构是游戏体验的重要组成部分，直

接关系到玩家的第一印象与持续兴趣。针对

RPG 塔防游戏的特点，本文设计了包含角色属

性界面、战斗界面、背包界面及游戏设置等多

个模块的 UI 系统。在布局上采用灵活的网格

与层次结构，确保 UI 元素既美观又实用。同

时，注重 UI 的交互性与动画效果，如按钮点

击反馈、鼠标悬停效果等，以提升玩家的操作

体验。此外，还虑到了 UI 的可扩展性与可定

制性，以满足不同玩家群体的需求。

2.3 角色主要功能设计

角色作为玩家在游戏中的化身，其功能的

丰富性直接影响游戏的可玩性。在本游戏中，

角色具备移动、攻击、购买防御塔及属性调整

等基本功能。通过键盘或手柄，玩家可以灵活

地控制角色在游戏场景中移动、发起攻击，并

利用击杀怪物获得的金钱购买并部署防御塔。

同时，角色拥有可调整的属性值，如攻击力、

移动速度等，为玩家提供了多样化的成长路径

与策略选择。

2.4 怪物对象功能设计

怪物作为游戏中的重要挑战元素，其设计

需充分考虑其行为模式与智能水平。在本游戏

中，怪物具备移动、攻击、受伤反馈及 AI 控

制等功能。它们能够自主在游戏场景中移动，

寻找并攻击防御塔；同时，根据受到的伤害程

度展示相应的受伤动画。此外，还为怪物设计

了多种类型与生成机制，以增加游戏的多样性

与挑战性。通过 AI 系统的控制，怪物能够表

现出更加智能的寻路、巡逻与攻击行为，为玩

家带来更加紧张刺激的游戏体验。

2.5 防御塔对象功能设计
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防御塔作为游戏玩法的核心元素之一，其

设计直接关系到游戏的策略性与深度。本游戏

设计了多种类型与属性的防御塔，每种塔都拥

有独特的攻击方式与范围。玩家可以根据游戏

情况选择最适合的防御塔进行部署与升级。防

御塔的升级系统提供了多样化的升级路径，让

玩家可以根据自身策略进行选择。同时，为了

保持游戏的平衡性，游戏对防御塔的数量与位

置进行了限制，鼓励玩家在资源有限的情况下

做出最优决策

24

。

综上所述，通过合理的游戏整体结构设计、

精细的 UI 布局与交互设计、丰富的角色与怪

物功能设计以及多样化的防御塔系统构建，为

玩家打造了一款既具挑战性又充满乐趣的RPG

塔防游戏。

2.6 数据功能设计

在游戏开发过程中，数据功能设计扮演着

至关重要的角色，它负责管理和存储游戏中所

有关键数据，包括但不限于玩家数据、怪物数

据、关卡数据以及存档数据等。这些数据不仅

是游戏运行的基础，也是玩家游戏体验的重要

组成部分。

玩家数据管理：玩家数据模块负责记录玩

家的各项属性信息，如等级、经验值、装备、

技能等，并实现数据的存储与读取功能。这一

设计确保了玩家能够随时保存游戏进度，并在

需要时重新加载，极大地提升了游戏的可玩性

和用户体验。

怪物数据管理：怪物数据模块则专注于记

录怪物的详细属性，如攻击力、防御力、血量、

移动速度等，并同样支持数据的存储与读取。

这一机制为游戏中怪物的动态生成与行为模

拟提供了坚实的数据基础，确保了游戏挑战的

多样性和合理性。

关卡数据管理：关卡数据模块负责记录每

个关卡的属性信息，包括关卡难度、怪物配置、

波次安排等，以支持关卡的生成与管理。通过

精心设计的关卡数据，游戏能够为玩家提供循

序渐进的挑战，保持游戏的新鲜感和吸引力。

存档数据管理：存档数据模块是玩家游戏

体验的延续与保障，它记录了玩家的游戏进度、

当前关卡、角色状态等关键信息。通过存档功

能，玩家可以随时中断游戏并在之后继续，无

需从头开始，极大地提高了游戏的灵活性和便

捷性。

在实现上述数据功能时，还需考虑数据的

存储方式（如数据库、文件系统等）、读取效

率、数据加密与解密、数据同步与备份等策略，

以确保数据的安全性、完整性和可访问性。同

时，通过数据优化技术，如缓存机制、数据压

缩等，可以有效提升游戏的流畅性和稳定性。

2.7 页面设计

页面设计是游戏界面呈现的核心环节，它

直接关系到玩家的第一印象和游戏体验。本游

戏的页面设计遵循简洁明了、易于操作的原则，

旨在为玩家提供直观、便捷的游戏导航和交互

体验。

游戏开始界面作为玩家进入游戏的第一

站，设计了四个清晰的选项按钮：“开始游戏”、

“设置界面”、“关于游戏”和“退出”。这

些选项覆盖了玩家进入游戏前的所有基本需

求，便于玩家快速选择并进入下一步操作。

在选择角色界面和选择场景界面中，游戏

通过左右切换按钮和点击选择机制，为玩家提

供了丰富的角色和场景选择。这种设计不仅增

强了游戏的可玩性，还满足了玩家个性化定制

的需求。

此外，游戏还设置了设置界面和关于游戏

界面，以满足玩家对游戏音乐和音效、基本操

作及通关目标等信息的查询和调整需求。这些

界面的设计简洁明了，操作便捷，为玩家提供

了良好的游戏体验。

图 4展示了本游戏的页面结构图，直观呈

现了各页面之间的逻辑关系与跳转路径。从图

中可以清晰地看到游戏界面的整体布局和交

互流程，为游戏的进一步开发和优化提供了有

力的支持。
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图 4 游戏页面结构图

3 游戏实现

3.1 UI 模块实现

在 Unity 中，UI 的显示依赖于 Canvas 组

件，它是 UI 系统的基础，支持多种渲染模式

以适应不同的显示需求。为实现高效且条理清

晰的 UI 开发，本项目采用了 MVC 框架进行 UI

面板的设计，并创建了一个统一的 UI 管理器

类（UIManager）。

UI 管理器类设计为单一实例模式，确保

游戏中仅存在一个管理器实例。在构造函数中，

通过动态加载预设的 Canvas 组件，并设置其

不被场景更换而销毁，为后续面板的创建与管

理提供了基础。管理器内部使用字典结构存储

所有面板，以面板名称作为键，基面板类作为

值，实现了统一管理与快速访问。

3.2 角色移动模块实现

角色作为 RPG 游戏的核心元素，其移动功

能的实现至关重要。在本项目中，角色移动功

能通过 Unity 的 Animator 组件实现，该组件

与动画控制器（AnimationController）配合，

控制角色的动画状态与过渡。

Animator 组件允许开发者动态地控制游

戏对象的动画行为，包括播放、停止、暂停等。

通过创建复杂的动画状态机，可以实现角色在

不同状态下的动画切换，如行走、奔跑、攻击

等。此外，结合 Unity 的输入系统，可以监听

玩家的输入指令，并据此触发相应的动画状态

变化，从而实现角色的移动与交互。

3.3 其他模块

在怪物模块中，利用动画状态机管理怪物

行为，结合 NavMesh、NavMeshAgent 及

NavMeshObstacle 组件实现高效寻路，确保怪

物行为流畅且符合逻辑。防御塔模块作为游戏

玩法核心，设计了三种不同特性的防御塔，包

括单体与群体攻击类型，通过升级机制增强策

略深度，丰富游戏体验。管理器模块则涵盖

UI、数据及关卡管理，确保游戏运行流畅、数

据管理高效、关卡逻辑合理。通过精细的模块

设计与实现，游戏能够在策略性、可玩性及用

户体验上达到一定要求。

4 游戏测试与质量保证

4.1 游戏测试的全面解析

在游戏开发的尾声，游戏测试成为了确保

产品质量的关键步骤。本章节详细阐述了游戏

测试的多维度考量，包括功能性、可靠性、易

用性、性能及安全性等方面。功能测试确保了

游戏的每一项操作、画面展示及音效效果均能

达到设计预期；可靠性测试则通过模拟各种极

端情况，如卡顿与崩溃，检验游戏的稳定性；

易用性测试聚焦于界面友好度、操作便捷性及

难度平衡，力求满足广泛玩家的需求；而性能

测试则是对游戏运行效率与资源管理的严格
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把控。这一系列测试不仅是对游戏品质的全面

审视，更是对玩家体验的深切关怀。

4.2 测试目的与任

26

务

测试的核心目标在于提升游戏的正确性、

完整性、安全性及整体质量，进而增强用户体

验与游戏可靠性。为此，后期制定了详尽的测

试计划与用例，覆盖所有可能的输入与预期输

出，避免主观偏见，确保测试的客观性与准确

性。对测试中的错误集群现象特别关注，对高

频出错区域实施重点测试，并坚持持续测试策

略，力求在游戏发布前发现并解决所有潜在问

题。

4.3 测试方法概览

功能测试：全面验证游戏菜单、规则及操

作等核心功能的正常运作。

兼容性测试：确保游戏在多种平台与设备

上的无缝运行。

性能测试：评估游戏在不同场景下的流畅

度与帧率，确保高性能体验。

用户体验测试：从界面设计到内容吸引力，

全方位考量玩家满意度。

4.4 测试结果总结

经过测试，该游戏已证明能够完整流畅地

运行，所有预设功能均实现无误，如图 5 所示。

UI 界面逻辑清晰，操作流畅，主角与怪物的

行为表现均符合预期。同时，防御塔系统的设

计亦展现出良好的平衡性与多样性，为玩家提

供了丰富的策略选择。

图 5 游戏测试图

5 结论

由于个人能力和时间限制，该游戏仍有很

大的改进和优化空间。以下是对未来优化和改

进的一些想法：①设计更多的角色、怪物和防

御塔来丰富游戏内容，并使关卡更加多样化，

为玩家提供不同的游戏体验。②改进玩家的攻

击行为，因为目前主角的攻击行为仍然粗糙。

虽然游戏的主要攻击方式是通过防御塔，但希

目前望在未来的更新中增加主角对怪物的攻

击比例。③优化地图设计，设计不同关卡地图，

在未来希望找到合适的艺术资源来优化地图

设计，让它对玩家来说更具趣味性和挑战性。

作者简介：栗强强（1991—），男，汉族，山西晋城人，研究方向为系统设计。
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